
für Lehrer*innen & Vermittler*innen

Scratch it! 

Vom Buch 

zum Game



Digital kästnern mit dem MuMo 
Unsere mobile Weiterbildung

Das ist drin:

Scratch it! 

Vom Buch zum Game

Geschichten (weiter)erzählen, Figuren zum Leben 

erwecken oder neue Abenteuer erleben lassen: Mit 

der visuellen Programmiersprache Scratch lassen 

sich verschiedenste Inhalte als digitales Spiel oder 

interaktive Geschichte umsetzen. Die Schüler*innen 

lernen dabei spielerisch Grundlagen des Program-

mierens und vertiefen ihre Medien- sowie Lesekom-

petenz. 

Mit diesem Workshop erhalten Sie einen fundierten 

Einblick in die Funktionsweise von Scratch und wie 

sich ein solcher Workshop selbst anleiten und 

(digital oder analog) umsetzen lässt – als digitale 

Lerneinheit, AG-Programm oder Ferienangebot.

Anmeldung und Rückfragen:

Noëlle Waibel, Projektkoordination 

T 0351 / 8045 087

kontakt@kaestnerhaus-literatur.de

Zielgruppe: 

Lehrer*innen, Vermittler*innen, Interessierte

Umfang: 

2 Tage à 6 h

nächster Termin: 31.3.+1.4. 

weitere Termine auf Anfrage 

Tag 1: Scratch kennenlernen / Grundlagen

              Dramaturgie / Umsetzungsideen

Tag 2: Storyboard & Umsetzung / Präsentation &  

              Ausprobieren / Feedback

Das Angebot ist auch gruppenweise buchbar, 

Termine nach Vereinbarung möglich.

Den zeitlichen Umfang passen wir in Rücksprache 

mit Ihnen gerne an.

Technischer Bedarf: 

Tablet und/oder Laptop mit stabilem Internetzu-

gang, Kamera- & Mikrofon

komplett kostenfrei 

praktische Einführung in Scratch & Impulse für die Anwendung   

im eigenen Kontext, ausreichend Raum zum Ausprobieren und für Fragen

fachkundige digitale Anleitung durch Medien- und Theaterpädagog*innen

Teilnahmebestätigung

Diese Maßnahme wird mitfinanziert 

durch Steuermittel auf der Grundlage 

des vom Sächsischen Landtag 

beschlossenen Haushaltes

www.kaestnerhaus-literatur.de
Das Erich Kästner Haus für Literatur e.V. Antonstraße 1 01097 Dresden

T +49 (0)351 8045 087 / kontakt@kaestnerhaus-literatur.de

Folgen Sie uns auch auf Facebook!

Dieses Programm wird gefördert von:


